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12 RODADA

CAMPEONATO SESC DE FUTSAL EM TOROPI

Data
05/11/2021 VET FORTALEZA 2 [X| 4 | BAR MINI MERCADO DOS AMIGOS/PARK 2
Livre Gp A ESPORTE CLUBE CURTUME 4 |x| 3 PADARIA DOCE SONHOS 3
Livre Gp B FLAMENGO 1 |X| 6 AVAI 4
19h VET RESENHA F.C 4 | x| 2 DOM BIGODE 5
10/11/2021 Livre Gp A NAPOLI FUTSAL 5 |x| 7 JUVENTUS 6
Livre Gp B NAPOLI 1 (x| 7 RACING TOROPI 7
Livre Gp A MAGNUS F.C 2 |x| 4 PADARIA DOCE SONHOS 8
32 RODADA
19h VET CRUZEIRO 0 |X| 6 | BAR MINI MERCADO DOS AMIGOS/PARK 9
121112021 Livre Gp B JUVENTUDE 6 (x| 2 AVA[ 10
Livre Gp A NAPOLI FUTSAL 1 (x| 8 ESPORTE CLUBE CURTUME 11
Livre Gp B NAPOLI 5 (x| 2 FLAMENGO 12
42 RODADA
19h VET RESENHA F.C 3 |x| 2 FORTALEZA 13
17111/2021 Livre Gp A JUVENTUS 6 [X]| 8 ESPORTE CLUBE CURTUME 14
Livre Gp B RACING TOROPI 14 |X| 1 FLAMENGO
Livre Gp A MAGNUS F.C 4 |x| 2 NAPOLI FUTSAL
52 RODADA
10/11/2021 VET DOM BIGODE 4 |x| 4 FORTALEZA
Livre Gp B JUVENTUDE 2 |x| 3 NAPOLI
Livre Gp A PADARIA DOCE SONHOS 6 |x| 3 NAPOLI FUTSAL
6° RODADA
19h VET CRUZEIRO 2 x| 6 RESENHA F.C
24/11/2021 Livre Gp B AVAI 6 |X| 2 NAPOLI
Livre Gp A JUVENTUS 9 x| 8 MAGNUS F.C
Livre Gp B RACING TOROPI 8 |Xx| 4 JUVENTUDE
72 RODADA
19h VET BAR MINI MERCADO DOS AMIGOS/PARK 7 |x| 3 RESENHA F.C
26/11/2021 Livre Gp A ESPORTE CLUBE CURTUME 14 |X| 2 MAGNUS F.C
Livre Gp B FLAMENGO 0 |X| 5 JUVENTUDE
82 RODADA
1%h VET DOM BIGODE 5 [x]| 0 CRUZEIRO
01/12/2021 Livre Gp A PADARIA DOCE SONHOS 10 |X| 7 JUVENTUS
Livre Gp B AVAI 1 (x| 5 RACING TOROPI
9° RODADA
03/12/2021 VET FORTALEZA 8 x| 3 CRUZEIRO
VET BAR MINI MERCADO DOS AMIGOS/PARK 4 |X| 5 DOM BIGODE
SEMIFINAL
1%h VET BAR MINI MERCADO DOS AMIGOS/PARK 7 |x| 3 FORTALEZA
08/12/2021 VET RESENHA F.C 2(1) | X |2(2) DOM BIGODE
LIVRE ESPORTE CLUBE CURTUME 5 |x| 0 JUVENTUDE
LIVRE RACING TOROPI 8 x| 1 PADARIA DOCE SONHOS
15/12/2021 VET BAR MINI MERCADO DOS AMIGOS/PARK X DOM BIGODE 39
LIVRE ESPORTE CLUBE CURTUME X RACING TOROPI 40

FORMULA DE DISPUTA - Livre: 10 (dez) equipes divididas em 2 (dois) grupos, jogam todos contra todos em turno Gnico dentro do grupo,

classificando os dois melhores de cada grupo para fase de semifinal e vencedores para grande final. Veteranos: 5 (cinco) equipes jogando todos contra
todos em turno Unico, classificando os 4 (quatro) melhores do grupo para fase de semifinal e vencedores para a grande final. Sub 16: 3 (trés) equipes
jogando todos contra todos em turno Unico, classificando os dois melhores do grupo para a grande final. Critérios de desempate: 1° - Confronto direto

(em caso de duas); 2° - Numero de vitérias no turno ou chave; 3° - Menor n° de gols sofridos; 4° - Maior nimero de gols feitos; 5° - Menor n° de cartbes

vermelhos; 6° - Menor n° de cartdes amarelos; 7° - Sorteio




